LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK (LKPD)
PERTEMUAN 1
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Mata Pelajaran : Fisika
Kelas/Fase : XI/F
Materi Pokok : Dinamika Gerak
Sub-Bahasan : GAYA DAN HUKUM NEWTON
Alokasi Waktu : 2 %45 menit
................................................................................................................................ {1y
L_', Kelompok 1D 5

Nama Anggota Kelompok
1) Anindya t\\usTun ouhila /oy 3) Fackon Afod AZ /3
2) Aurel Tohta Fitheia /06 4) 5%{@ Tarzil kP /15

TUJUAN PEMBELAJARAN

Setelah menyelesaikan kegiatan dalam LKPD, peserta didik diharapkan mampu:

1). Menentukan besar dau arah resultan gaya yang bekerja pada suatu benda.

2). Menjclaskan keadaan gerak suatu benda ketika resultan gaya yang bekerjo
padanya sama dengan nol berdasarkan Hukum I Newton.

3). Menjelaskan hubungan antara resultan gaya, massa, dan percepaian benda
berdasarkan Hukum II Newton.

4)., Menentukan besar dan arah percepatan suatu benda ketika resultan gaya yang
bekerja padanya tidak sama dengan nol berdasarkan Hukum II Newton.

5). Menjelaskan karakteristik pasangan gaya aksi-reaksi berdasarkan Hukum III
Newton.

PETUNJUK PENGERJAAN

1). Diskusikan permasaiahan utama yang ada dalam LKPD bersama anggota
kelompok kalian.
2). Manfaatkan secara optimal seluruh informasi yang tersedia pada laman website

(https://digitalscaffolding.org/) untuk mendukung proses pemecahan masalah.
3). Pastikan setiap anggota kelompok berpartisipasi aktif dalam diskusi serta

memahami solusi yang telah dirumuskan bersama.
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A. TANTANGAN: PERMASALAHAN UTAMA

Nama Permainan: The Container Force Battle

Aturan Main:

Aturan dari permainan ini pada dasarnya hampir sama dengan olahraga tarik tambang. Saat
permainan dimulai, kedoa tim berusaha menarik container ke arah masing-masing hingga
melewali batas yang telah ditentukan. Tim yang terlebih dahulu berhasil menarik container
scjauh 2 meter dari posisi awal dinyataken sebagai pemenang.

2 meter Sangat licin 2 meter

Susunan dan Peta Kekuatan Pemain:

TIM A (AUSTRALIA) e 8 8 Q [ TIM B (INDONESIA)
Jack 850 N 5, ’ﬁf\ \4% o AN 820N
William B60 N GRS ‘ 7 S VIR | Buci 850 N
Thomas 840N K Ahmad 840 N
Oscar 845N g R g g { U | Zuhdi 830N

| Max 835N = ) A =0 &-8 &8 | Gunada 845N

Setiap tim memiliki lima orang anggota, namun pada saat perlombaan hanya tiga orang anggota
tim yang diperbolchkan bermain. Oleh karena itu, setiap tim harus menentukan kombinasi tiga
pemain terbaik mereka

Bahan Diskusi Kelompok:
Jika kalian adalah staf ahli dari Tim B (Indonesia), jelaskan apakah Tim B memiliki peluang

untuk memenangkan perlombaan tersebut. Analisis faktor-faktor yang dapat memengaruhi
kemenangan dalam perlombaan serta identifikasikan sebanyak mungkin kondisi yang
memungkinkan Tim B keluar sebagai pemenang. Semakin banyak kondisi yang berhasil kalian
identifikasi, semakin besar poin yang akan kalian peroleh.

B. IDENTIFIKASI MASALAH

1). Uraikan permasalahan apa saja yang perlu dipecahkan dari permasalahan utama di atas.

Y Menentukan 3 pemain terbatk dari’ bim 8 (ldonesia) berdasarkon Pra
mc\sl'rall‘ . 7 Huﬂ‘\fL_uB Ju.m‘al\ gera Lo[:al dart 3 Peau.\'n .

2). Tentukan konsep atau hukum fisika yang akan digunakan untuk menyclesaikan
permasalahan-permasalahan yang telah kalian uraikan?

“Hukum 1 Newkon + Hukum 1 Newbon ) Hubium 11 Newton
5:11(: SrB\J\'Lst bumi, 8070\ noraal SuTq amL
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3).

Tuliskan informasi apa ssja yang secara skeplisit tercantum dalam permasslzhan atams
dan nenting unfuk dicatmn?

Tehal berol coumtainte tmoha blw kim oy badasl pacorde couddavaer
squh  9m dars Lt ounl oy marorg - dka kin & mend 2 pemaln Jerlasat,
lolal Yoo meo»fa odokh p:63s nawbn..’ivr.\wjmn jo ki p ,,wm'lt"n 3 pumiein
Ledemah, lolol Py rawlonfm odabh  2.520 radon.Jud bim @ urggdl & pwickon.
ay.

Tubiskan sccara jclas pembagian tuges dan tanggung jawsb dari masing-masing anggots
kelampok dalam keginian mveshigssi dan pengembangan solosi.

Farlan dan ShnL(:t)n nencoet (nfomng,' cdorr bubu 1919 sudin dibercton .
Na_:-{un don Aucel nega.m‘u'sls oluron Wrmat sorla susumn don PQLD_
Velwolon pernoin.

Pusel menulis

C. PENGEMBANGAN SOLUSI

Tentukan solusi untek seliap permasalahan yang sudali kalian urniakan.

51‘(\( ohlv ber bim B (Wdovesin ) memilh 2 pemain ckug:n _\umloﬁ\ Pra
Wuwkon 10’9 P)\\IB esar —ro.x'l:u. B Pb‘mﬂ,%mﬁ-

ke bm A meronk Jujon sudut 37°.mola bim B alon vzsl 1o newlon
loreno ')ﬂm dvsamolaa dengu!\ Fa. mola 31° olan beculoh mcmiodl' 80 rewlon -

R
7 a2FRAzwod *

H:?O_ni_ éi Frxz B Cos 1

Zieo, 0,8 =6oN
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REFLEKSI DAN EVALUASI

1).

2).

3),

Jawablah secara singkat pertanynan-pertanyaan berikut ini:
Kesulitan apa saja yang kalian alami selama proses pemecahan masalah?
Mencar( ingormas: o3 dv idenbiprkast manlah  don  mencar’ ban-,a.k Pelcms

bemurglaion indonesia meecey -

7@'9..5 B, L L ettt aeeeiaaaeeeeeeeaenaeneeeee aaanaanneen

Apa yang pelu kalian pertahankan dan/atau perlu kalian ubah agar proses pemecahan
masalah menjadi lebih efektif?

Helrhok Pemqsu\a‘\on im* che \:ﬂrh?m sudub P:Ado@ 9 Lerbﬂ.'jcl

_Sd\\?a?q‘__bt:‘iq menenmukon Lenungkiran yog b -
-- SEKIAN -
Kelompok:
NILAI PARAF
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